1 | In einer Urne befincden sich verschie- (

denfarbige Kugeln. Einige dieser Kugeln
sind blau. Wie kann man herausfinden,
wie groll der Anteil der blauen Kugeln Ist,
ohne dass man alle Kugeln aus der Urne
holt und nachzihit?

il Clemens trainiert eine Basketballmannschaft. Er hat genau
Buch dariber gefGhrt, wie hiufig seine Spielerinnen wahrend
der letzten 5 Splele auf den Korb geworfen und wie oft sle da-
bei getroffen haben.
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Wahrscheinlichkeitsrechnung

Zufallsexperimente

@ Wilrfeln

Beim Basketball auf |

MName Wilrfe Treffer deniKoskserie
Petra 24 15
Sy 26 10 Ein Zufallsexperiment ist ein Experiment, bei
Silia - E dem verschiedene Ergebnisse méglich sind.
Caroline 34 14
Matascha 42 15
And.rc-a 2 2 Ergebnismenge:
Jua L Jhe {rot, blau, gelb}
Angela 37 16

a) Ermittle fir jede der Spielerinnen die Wahrscheinlichkeit in
Prozent, mit der sie den Korb trifft.

b) Zu Andrea und Sina sagt der Trainer: Uber die Wahrschein-
lichkeit, mit der ilir trefft, kann ich keine richtige Aussage ma-
chen.” Was meint ihr, warum der Trainer dies sagt?

_3[ Zeichne das Glicksrad in dein HelL
Achte dabei darauf, dass der rote Sektar
einen Offnungswinkel von 50° hat. Halte
eine Biroklammer mil einem Zirkel genau
im Mittelpunkt. Lass die Blroklammer
mit einem kraftigen Fingerschnipser um
die Zirkelspilze kreisen.

a) Wie haufig zeigt die Klammer bei 100 Versuchen auf ,Rot”,
Schatze mit deiner Versuchsserie die Wahrscheinlichkeit dafur,
dass Rot™ kommt.

b) Ermittle die Wahrscheinlichkeit fiir ,Rot* aus der Zeichnung
theoretisch, d_h. ohne ein Experiment zu machen. Vergleiche
den theoretisch erhaltenen Werl mit dem aus der Aulgabe a).

_4' Beim Warfeln mit zwei Wurfeln tritt ein Pasch mit einer
theoretischen Wahrscheinlichkeil von 16,7 % aul.

a) Mit wie vielen Paschs” kann man bei 200 Wiirfen mit awei
Whiirfeln in etwa rechnen?

b) Und jetzl eine Frage, die man auch ohne Mathematik beant-
worten kanm: Wie viele ,,Paschs” erzielt man mit einem Wurf?

j Anna ist Linkshdnderin. Wie groft ist der Anteil der Links-
hinder in der Bevilkerung? Anna befragt Verwandte. Sie findet
unter 25 Befragten & Linkshander. Damit schitzt sie den Anteil
der Linkshander in der Bevolkerung auf ca. 25%. Was meint {hr
=1 Arras Untersochuno?

Wiederholt man den Versuch, so kann man die
relative Hiufigkeit berechnen, mit der ein
bestimmtes Ergebnis eintritt.

ERERTE blau ] qgelb rol
Haufigkeit | 32 20 48
relative 12 0 A
Haiufigkeit 100 ) 100

Die relative Haufigkeit ist ein Schitzwert
fir die Wahrscheinlichkeit, mit der das jeweilige
Ergebinis eintritl.

pirot) =48%
p(blau) = 329
plgelb) = 209

Die jeweiligen Ergebnisse kénnen mit ver-
schiedener Wahrscheinlichkeit p auftreten.

Wie erhilt man einen guten Schatzwert
fiir Wahrscheinlichkeiten?

hMan wiederholt den Zufallsversuch sehr oft
(z. B, 100-mal oder mehr),

Die relative Hauligkeit, mit der das Ergebnis
eintritt, ist in der Regel ein guter Schatzwert fiir
die Wahrscheinlichkeit.
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Laplace-Wahrscheinlichkeil

Es gibt Zufallsexperimente, bei denen man
ohne Ausprobleren die Wahrscheinlichkeit er-
mitteln kann, mit der ein Ergebnis eintritt.

Man kann dies immer dann, wenn alle Ergeb-
nisse gleichwahrscheinlich sind.

Wiirfeln:

Ergebnismenge:
{1. 2,3, 4,5, &}

Alle sechs Ergul}nl'sse sind gleichwahrscheinlich,
Damitist p(1) =
p(2) =

U\:l-ﬂﬂ

Ein Ereignis ist die Zusammenfassung be-
stimmter Ergebnisse.

Ereignis: Augenzahl ist durch 3 teilbar: (3, &)

Berechnung der Wahrscheinlichkeit fiir das
Eintreten eines Ereignisses beslimmen

_ 6/ Ein Gliicksrad hat 60 gleich grofie Felder, die von 1 bis 60
nummeriert sind. Den Superpreis gewinnt man mit der Zahl 55,
einen Hauptgewinn mil Zahlen, die durch 10 teilbar sind.

a) Wie grol ist die Wahrscheinlichkeit, den Superpreis (einen
Hauptgewinn) zu gewinnen?

b) Wie hiufig erzielt man in etwa einen Hauptgewinn, wenn
man 100-mal spielt?

_}ﬂ Knobeln

Das Spiel  Knobeln® ist auf der
ganzen Welt bekannt. Bei dem Spiel
benutzt man drei verschiedene Hand-
zeichen: Stein, Papier, Schere,

Die beiden Spieler zahlen bis drei,
Bei ,Drei” zeigen sie eines der Zej-
chen mit der Hand. Die méglichen
Ergebinisse sind in der Abbildung
dargestellt, Zeigen die beiden Spicler
dasselbe Zeichen, dann endel die
spielrunde unentschieden.

Stein schigift Schar Schera schneida Papier wickelt
%+  Paplar s Stein ein -

na

Stein gewinnt Fapiar gewinn

Spiele 20 Runden ,Knobeln” mit einem Partner.
a} Schreibe nach jeder Runde aul, was die beiden Spieler ge-

Mit ginern Baumdiagramm kann man alle
Ergebnisse eines mehrstufigen Zufallsver-
suches darstellen.
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Produktregel

Die Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses ist das
Produkt der Einzelwahrscheinlichkeiten,

P(KK)=1.L-1

TR - Anrall der gisnatigen Ergebnisse 2 u
durch Zahlen: p = 7m0 or nlgfielren ErgSime i wihlt haben und wer gewannen hat.
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b} Schitze auf Grundlage der 20 Spielrunden die Wahrschein-
lichkeit, mil der Spieler A (Spieler B) gewinnt. Wie grofs ist die
Wahrscheinlichkeit fiir ein Unentschieden?

8| Ein Baumdiagramm fiir das Spiel ,Knobeln®, wenn Spieler
B nur ,Stein” oder , Schere” wihilt,
a) Ubertrage das Diagramm in dein Heft und vervollstindige es.

Spieler & Spieler B
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b) Wie viele verschiedene Ergebnisse gibt es?

c) Welche Ergebnisse machen das Ereignis ,Spieler A gewinnt®
aus?

d) Mit welcher Wahrscheinlichkeil gewinnt Spieler A?
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